Arsplan for natur/teknologi i 6.b 2025/26 - SA

Arsplanen for natur og teknologi er bygget op ud fra at imgdekomme kompetencemalene for efter 6. klasse i Natur/teknologi Feelles Mal, 2019,
fra Undervisningsministeriet. Der er saerligt fokus pa faerdigheds- og vidensmal i fase 2, da disse passer til klassetrinnet.
Kompetencemalene er generelle og overordnede, mens feerdigheds- og vidensmalene er mere detaljerede.

Arsplanen er dynamisk og vejledende, derfor kan sendringer forekomme, séledes at den tilpasses efter skolen, evt. nyt input og selvfalgelig
efter klassens engagement og laeringsflow.

Der vil som altid veere fagdage og alternative uger, der bidrager til et spaendende og varieret skolear.

Fagets formal:

Eleverne skal i faget natur/teknologi udvikle naturfaglige kompetencer og dermed opna indblik i, hvordan naturfag bidrager til vores forstaelse af
verden. Eleverne skal i natur/teknologi tilegne sig feerdigheder og viden om vigtige feenomener og sammenhaenge samt udvikle tanker, sprog
og begreber om natur og teknologi, som har veerdi i det daglige liv.

Stk. 2. Elevernes leering skal i vidt omfang bygge pé deres egne oplevelser, erfaringer, iagttagelser og undersggelser, som skal medvirke til, at
de uavikler praktiske feerdigheder, kreativitet og evne til samarbejde. Elevernes gleede ved at beskeeftige sig med natur, teknologi,
livsbetingelser og levevilkar samt deres lyst til at stille sp@rgsmal og lave undersagelser bade inde og ude skal vedligeholdes og fremmes.

Stk. 3. Eleverne skal udvikle forstaelse af samspillet mellem menneske og natur i deres eget og fremmede samfund samt ansvarlighed over for
miljget som baggrund for engagement og handling i forhold til en baeredygtig udvikling. Eleverne skal gennem faget udvikle interesse for
naturfag og teknologi samt tilegne sig naturfaglige kompetencer som grundlag for det videre arbejde med fagene biologi, fysik/kemi og geografi.



Kompetenceomrader og -mal:

Istid i Danmark
3. Istid

4. Sadan ser det ud i dag
5. Hvor ved vi det fra?

6. Efter istiden
Dansk natur

7. To danske naturomrader

1 Undersggelse Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af begyndende hypotesedannelse.
2 Modellering Eleven kan designe enkle modeller.
3 Perspektivering Eleven kan perspektivere natur/teknologi til omverdenen og aktuelle heendelser.
4 Kommunikation Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.
Arsplanen:
Uge og emne Kompetencemal Evaluering
Uge 33-34 2,3,4 Dialog
intro og arsplan
Uge 35-41 1,2,3,4 Dialog
Gyldendal Forsagsforstaelse og udfgrelse
Det Danske landskab Ordbank
Kom godt i gang Presentation
1. Hvad v?ed du om det danske Produkter
2. Sadan skal du arbejde Quiz



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/kom-godt-i-gang/hvad-ved-du-om-det-danske-landskab
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/kom-godt-i-gang/hvad-ved-du-om-det-danske-landskab
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/kom-godt-i-gang/saadan-skal-du-arbejde
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/istid-i-danmark/istid
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/istid-i-danmark/saadan-ser-det-ud-i-dag
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/istid-i-danmark/hvor-ved-vi-det-fra
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/istid-i-danmark/efter-istiden
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/dansk-natur/to-danske-naturomraader

8. Vi udnytter naturen
Aktiviteter om Danmark

9. Tjek pa Danmark
Snapgemme i Ribe midtby
Evaluering

10. Hvad ved du nu om det danske

landskab?
11. Tjek

Uge 43-51

Gyldendal
Livets udvikling

Begyndelsen

1. Big Bang

2. Solen
Liv pa Jorden

3. Livets planet

4. Livet gar pa land

5. Hvorfor er der liv pa Jorden?
Pattedyr og krybdyr

6. Dinosaurerne

7. Luften havets k r

8. Pattedyrene breder sig
Mennesker

9. Hvad er udvikling?

10. Mennesket

11. Menneskets udvikling
Evaluering

12. Tiek

1,2,3,4

Dialog

Forsagsforstaelse og udfgrelse
Ordbank

Presentation

Produkter

Spil / Lege



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/dansk-natur/vi-udnytter-naturen
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/aktiviteter-om-danmark/tjek-paa-danmark
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/aktiviteter-om-danmark/tjek-paa-danmark
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/evaluering/hvad-ved-du-nu-om-det-danske-landskab
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/evaluering/hvad-ved-du-nu-om-det-danske-landskab
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/det-danske-landskab/kapitler/evaluering/tjek
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/begyndelsen/big-bang
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/begyndelsen/solen
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/liv-paa-jorden/livets-planet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/liv-paa-jorden/livet-gaar-paa-land
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/liv-paa-jorden/hvorfor-er-der-liv-paa-jorden
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/pattedyr-og-krybdyr/dinosaurerne
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/pattedyr-og-krybdyr/luftens-og-havets-krybdyr
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/pattedyr-og-krybdyr/pattedyrene-breder-sig
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/mennesker/hvad-er-udvikling
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/mennesker/mennesket
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/mennesker/menneskets-udvikling
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/livets-udvikling/kapitler/evaluering/tjek

Evolution; Darwin

- Tilpasning; “sla et dyr”

1,2,3,4 Dialog
Uge 1-6 Forsggsforstaelse og udfgrelse
Ordbank
Gyldendal Presentation
Flyde og synke
Produkter
Flyde og synke Spil / Lege
1. Velkommen til fysik/kemi
2. Flydende vindmglleparker
3. Skibets flydeevne
4. Flydeevnen afhaenger af vaesken
5. Massefylde
6. Fiskens flydeevne
7. Undervandsbade
8. Ubadens historie
9. Opsamling pa fysik/kemi
Uge 8-16 1,2,3,4 Dialog
Forsagsforstaelse og udfgrelse
Gyldendal

Blodkredslgb og andedraet

Ordbank

Presentation



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/velkommen-til-fysik-kemi
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/flydende-vindmoelleparker
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/skibets-flydeevne
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/flydeevnen-afhaenger-af-vaesken
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/massefylde
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/fiskens-flydeevne
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/undervandsbaade
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/ubaadens-historie
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/flyde-og-synke/kapitler/flyde-og-synke/opsamling-paa-fysik-kemi

Kom godt i gang
1. Hvad ved du om blodkredslgbet og
andedreet?
2. Sadan skal du arbejde
Kredslabet
3. Kredslgbets opgaver
4. Blodkredslgbet hos dyr

5. Vores hjerte
At treekke vejret

6. Anding i vand

7. Vores lunger
8. Andedraet

Motion

9. Motion og kondition
Evaluering
10. Hvad ved du nu om blodkredslgbet
0g andedraet?
11. Tjek

Aktivitet: Dissekere pluksaet

Produkter
Spil / Lege

Uge 16-25

Gyldendal
Uderum med engineering

Engineering pa legepladen
1. Engineering
2. Design en legeplads
Syv delprocesser
3. Forsta udfordringen
4. Undersgge

1,2,3,4

Dialog

Forsggsforstaelse og udferelse
Ordbank

Presentation

Produkter

Spil / Lege



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kom-godt-i-gang/hvad-ved-du-om-blodkredsloebet-og-aandedraet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kom-godt-i-gang/hvad-ved-du-om-blodkredsloebet-og-aandedraet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kom-godt-i-gang/saadan-skal-du-arbejde
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kredsloebet/kredsloebets-opgaver
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kredsloebet/blodkredsloebet-hos-dyr
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/kredsloebet/vores-hjerte
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/at-traekke-vejret/aanding-i-vand
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/at-traekke-vejret/vores-lunger
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/at-traekke-vejret/aandedraet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/motion/motion-og-kondition
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/evaluering/hvad-ved-du-nu-om-blodkredsloebet-og-aandedraet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/evaluering/hvad-ved-du-nu-om-blodkredsloebet-og-aandedraet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/blodkredsloebet-og-aandedraet/kapitler/evaluering/tjek
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/engineering-paa-legepladen/engineering
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/engineering-paa-legepladen/legepladsen
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/forstaa-udfordringen
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/undersoege

5. F3 idéer

6. Konkretisere

7. Konstruere
8. Forbedre
9. Praesentere

Uge 26

Emneuge



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/faa-ideer
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/konkretisere
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/konstruere
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/forbedre
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/uderum-med-engineering/kapitler/syv-delprocesser/praesentere
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