Arsplan for natur/teknologi i 5.b - 2024/25 - SA

Arsplanen for natur og teknologi er bygget op ud fra at imgdekomme kompetencemalene for efter 5. klasse i Natur/teknologi Feelles Mal, 2019,
fra Undervisningsministeriet. Der er saerligt fokus pa faerdigheds- og vidensmal i fase 1, da disse passer til klassetrinnet.
Kompetencemalene er generelle og overordnede, mens feerdigheds- og vidensmalene er mere detaljerede.

Arsplanen er dynamisk og vejledende, derfor kan sendringer forekomme, séledes at den tilpasses efter skolen, evt. nyt input og selvfalgelig
efter klassens engagement og laeringsflow.

Der vil som altid veere fagdage og alternative uger, der bidrager til et spaendende og varieret skolear.

Fagets formal:

Eleverne skal i faget natur/teknologi udvikle naturfaglige kompetencer og dermed opna indblik i, hvordan naturfag bidrager til vores forstaelse af
verden. Eleverne skal i natur/teknologi tilegne sig feerdigheder og viden om vigtige feenomener og sammenhaenge samt udvikle tanker, sprog
og begreber om natur og teknologi, som har veerdi i det daglige liv.

Stk. 2. Elevernes leering skal i vidt omfang bygge pé deres egne oplevelser, erfaringer, iagttagelser og undersggelser, som skal medvirke til, at
de uavikler praktiske feerdigheder, kreativitet og evne til samarbejde. Elevernes gleede ved at beskeeftige sig med natur, teknologi,
livsbetingelser og levevilkar samt deres lyst til at stille sp@rgsmal og lave undersagelser bade inde og ude skal vedligeholdes og fremmes.

Stk. 3. Eleverne skal udvikle forstaelse af samspillet mellem menneske og natur i deres eget og fremmede samfund samt ansvarlighed over for
miljget som baggrund for engagement og handling i forhold til en baeredygtig udvikling. Eleverne skal gennem faget udvikle interesse for
naturfag og teknologi samt tilegne sig naturfaglige kompetencer som grundlag for det videre arbejde med fagene biologi, fysik/kemi og geografi.



Kompetenceomrader og -mal:

Truede dyrearter

o 1. Truede og uddede dyr
o 2. Regnskoven i Asien

1 Undersggelse Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af begyndende hypotesedannelse.

2 Modellering Eleven kan designe enkle modeller.

3 Perspektivering Eleven kan perspektivere natur/teknologi til omverdenen og aktuelle heendelser.

4 Kommunikation Eleven kan kommunikere om natur og teknologi.

Arsplanen:

Uge og emne Kompetencemal Evaluering

Uge 33 -40 1,3,4 Dialog
Ordbank

Skoven
Presentation
Produkter
Forsagsforstaelse og udfgrelse

Uge 43 - 51 1,2,3,4 Dialog

. Ordbank

Asiens truede dyr

https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-tr Presentation

uede-dyr Produkter

| Asien Quiz



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/i-asien/truede-og-uddoede-dyr
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/i-asien/regnskoven-i-asien

3. Orangutang

4. Naesehornene pa Sumatra og Java
5. Tiger

6. Stor panda

7. Komodovaran

8. Gangesdelfin

o O O O O O

52 -1

Juleferie
Uge?2-6 Dialog
2,34
) ) Ordbank
Din krop forandrer sig
https://natur-teknologi4-6.qyldendal.dk/forloeb/din-krop- Presentation
forandrer-sig Produkter
Spil / Lege
Forsagsforstaelse og udfgrelse
Uge 8 - 15 1,2,3,4 Dialog
Produkter

Strem og elektricitet

https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-
stroem

Hvad er stram?
1. Du bruger strgm
2. Elektrisk stram

Forsggsforstaelse og udfgrelse



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/orangutang
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/naesehornene-paa-sumatra-og-java
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/tiger
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/stor-panda
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/komodovaran
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/asiens-truede-dyr/kapitler/truede-dyrearter/gangesdelfin
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/din-krop-forandrer-sig
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/din-krop-forandrer-sig
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/hvad-er-stroem/du-bruger-stroem
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/hvad-er-stroem/elektrisk-stroem

Aktiviteter med strem
3. Kan der ga en strgam?
4. Lav kredslgb
5. Brug el
At lave strgm
6. Et elveerk
7. Mange mader at lave strem pa
8. Strem og magnetisme

Uge 17 - 25

Under havets overflade
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-ha
vets-overflade

Liv pa Jorden

1. Den Bla Planet

2. Livet opstod i havet

3. Verdenskortet aendrer sig
Havbunden og havstremme

4. Havbunden

5. Havstrgmme
Vi dykker ned

6. Hvordan overlever mennesker i dybet?

7. Dykning i dybhavet
Koralrev

10. Koralrev er levende

1,2,3,4

Dialog
Ordbank
Presentation
Produkter
Spil / Lege

Forsggsforstaelse og udfgrelse



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/aktiviteter-med-stroem/kan-der-gaa-en-stroem
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/aktiviteter-med-stroem/lav-kredsloeb
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/aktiviteter-med-stroem/brug-el
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/at-lave-stroem/et-elvaerk
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/at-lave-stroem/mange-maader-at-lave-stroem-paa
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/elektrisk-stroem/kapitler/at-lave-stroem/stroem-og-magnetisme
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/liv-paa-jorden/den-blaa-planet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/liv-paa-jorden/livet-opstod-i-havet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/liv-paa-jorden/verdenskortet-aendrer-sig
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/havbunden-og-havstroemme/havbunden
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/havbunden-og-havstroemme/havstroemme
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/vi-dykker-ned/hvordan-overlever-mennesker-i-dybet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/vi-dykker-ned/dykning-i-dybhavet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/koralrev/koralrev-er-levende

Dybhavet
8. Fgdekaeder i dybhavet
9. Lys i market
Vadehavet

Vadehavscenter tur

Uge 26

Emneuge



https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/dybhavet/foedekaeder-i-dybhavet
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/dybhavet/lys-i-moerket
https://natur-teknologi4-6.gyldendal.dk/forloeb/under-havets-overflade/kapitler/dybhavet/lys-i-moerket

